Freizeitpark ,Schloss-Eck"

7

Imbiss

11
Trampolin

Hupfburg

wWC
Toilette

Ausgang

Eingang

Im Freizeitpark kannst du Wegstiicke nach oben = o,
nach unten = u, nach rechts = r und nach links = | gehen. :

- Starte immer beim Eingong. Wo kommst du an ? )
Male das Bild in das Késtchen. <~ d
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Wie gelangst du vom Eiﬁg@éhg zum Ausgang?
Schreibe deinen Weg hier auf.
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Ritterburg

Johannes hat 100 Euro gespart. |29 50
Davon mochte er sich eine Ritterburg mit Zubehor kaufen.

Schreibe die Betréige in die Scheine und Miinzen.

An einem Flohmarkt-Stand entdeckt er eine gebrauchte =

Ritterburg fir 30 Euro. Die kauft er sofort. Nun hat er noch: O 20
400 — 20 = ¥Q

In einem Spielzeuggeschdft kauft er

3 Ri’%er fur je 4 Euro. nglgft er noch: 50 5 @ @

o 12.
In einem groBen Warenhaus gibt es Plastikpferde. 7 7 ‘
Er kauft 4 Pferde fir je 4 Euro. Nun hat er noch: ! O O

58~ 4= 42
Tb

Nachdem er schon bezahlt hat, findet er

noch einen Ziehbrunnen fiir 7 Euro. 2.0 A0 @ @ @

Den kouft er und hot noch:
b7 - F = 35

Fir 2 Euro gbnnt er sich ein groBes Eis.

Nun hot ernoch: 35-Z= 2% 20 o @ @

Das Resigeld von _ii?__ Euro kommt zuriick ins Sparschwein.
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